Produccion de Contenidos
en Tiempos de Convergencia

Lic. Sergio F. Romero

I Laboratorio de Contenidos Digitales Audiovisuales
ab UTN Facultad Regional San Rafaal

ttttttt



El escenario planteado .
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Convergencia digital

Cultura Tecnologias
participativa intelectuales &




Convergencia digital

* Implica:

— Flujo de contenido a traves de multiples
plataformas mediales.

— Colaboracion de multiples sectores
productores de contenido.

— Comportamiento «migratorio» de las
audiencias de los medios

(H. Jenkins)




Cultura participativa

* Implica:

— Dejar de pensar en términos de
«espectadores» y comenzar a pensar en
VUPs (Viewer/ User / Player ) (Dinehart)

— Pensar que la frontera entre productores
y consumidores es cada vez mas labil

* Fendmeno ...2.0




Tecnologias Intelectuales
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* Implican:

— Modos dominantes de produccion
simbdlica
* Oralidad Primaria
* Escritura

* TIC
(Pierre Lévy)




Paradigma tecnolégico y Modelo
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«La Tecnologia es una dimension
fundamental del cambio social. Las
sociedades evolucionan y se transforman a
través de una compleja interaccion de
factores culturales, economicos, politicos y
tecnoldgicos. Es preciso, pues, entender la
tecnologia en el seno de esta matriz
multidimensional.»

(Manuel Castells)




Televisiéon
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TV como medio
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* PaleoTV:

— Comunicacion basada en funciones:
informar, formar y entretener

— La TV como «ventana abierta al mundo»
— Receptor pasivo (espectador)

* NeoTV:

— Cada vez se habla menos del mundo
exterior. La TV se ocupa de si misma.

— Se rompe con el modelo ideal formativo
de la Paleo-TV .




TV Digital
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* No la concebimos como un medio, sino
como una plataforma tecnologica que brinda
soporte a diversos «medios», entendidos
como «servicios», con condiciones de
recepcion multiples, y condiciones de
Interactividad variadas.




TV Digital
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Formas de recepcion:
* Fijas:
— TV Digital Terrestre
— TV Satelital (TDH)

. Moviles: t d
— 1Seg Q
. Television Digital Abierta
 Ubicuas:

— Web TV
— Video on Demand (V.0O.D.). bl




Interactividad
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Posibilitada por:

* (Canal de Difusién
* Middleware en STB:

Co
 (Canal de Retorno Q

Television Digital Abierta
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Interactividad
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Niveles:

* Nivel 1: Interactividad con STB

* Nivel 2: Interactividad con el Operador de
red

* Nivel 3: Interactividad con el Proveedor de
contenidos




Interactividad
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Servicios — Nivel 1: Interactividad con STB

*Consulta de EPG

* Acceso al VPI (Visual Program Index)
*Acceso a la informacion mejorada mediante
aplicaciones interactivas sobre noticias,
informes meteoroldgicos, trafico, etc.
*Consumo de videos bajo demanda (VOD)

gue se «actualizan» cada cierto periodo.




Interactividad
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Servicios - Nivel 2: Interactividad con el
Operador de red

Servicios — Nivel 3: Interactividad con el
Proveedor de Contenidos

*Altamente dependientes del canal de retorno
disponible.




El smartphone como expresion R
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* Video
— Sistema de compresion:

- - MPEG-4 AVC BP@L1.3 (AVC, Base Profile,
Level 1.3)

— Resolucion:

— - QVGA (320x240 o 320x180)
— Bit Rate:

— - Entre 220 y 320 Kbit/s

— Frame Rate Maximo:

— - 25 0 30 cuadros por segundo.

Tl
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* Audio
— Sistema de compresion:

— - MPEG-4 HE-AAC v2@L2 (HE-AAC, Version 2,
Level 2) para audio estéreo (0 2 canales
monoaurales).

— Bit Rate
- - Entre 48 y 64 Kbit/s
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* Datos / interactividad
— Data-Cast
* Guia de Programacion Electronica (EPG)
* Servicios interactivos con Ginga
* Avisos de Alerta
— Bit Rate

* Entre 10 y 100 Kbit/s remanentes del ancho
de banda

Tl
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El smartphone como expresion K
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Crossmedia /| Transmedia
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Produccién de Contenidos
bajo Narrativas para Multiples Plataformas
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Crossmedia /| Transmedia

En un ambiente de crossmedia, el contenido es
reutilizado, diversificado y difundido a través de
multiples dispositivos para alcanzar al mayor
numero de usuarios / espectadores como sea
posible.

Un proyecto transmedia desarrolla la narracion a
través de diferentes medios de comunicacion a fin
de tener diferentes "puntos de entrada" en la
historia; puntos de entrada, con una vida unica e
independiente, pero con un papel definitivo en el
gran esquema narrativo.
(Nicoletta lacobacci) a

@  Ceber lab




Crossmedia /| Transmedia

CONTENIDOS
CROSSMEDIA

TECNOLOGIAS

PELICULAS JUEGOS EMERGENTES




Crossmedia /| Transmedia




Diseiio y Usabilidad
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* Desafio y oportunidad:

Arquitectura de Informacion

Arquitectura Narrativa

Multiples Plataformas

Criterios de Usabilidad




Diseiio y Usabilidad
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* Creacion de protocolos de
produccion que contemplen:

* Workflow tecnoldgicos

* Arquitectura de informacion y
narrativa

* Especificaciones del hardware de
emision
* Usabilidad por multiples perfiles de
L]
VUPs. ®




Produccion de Contenidos
en Tiempos de Convergencia

Lic. Sergio F. Romero

I Laboratorio de Contenidos Digitales Audiovisuales
ab UTN Facultad Regional San Rafaal

ttttttt



Produccion de Contenidos
en Tiempos de Convergencia

Lic. Sergio F. Romero
sromero@frsr.utn.edu.ar

Q@roigres

Laboratorio de Contenidos Digitales Audiovisuales
UTN Facultad Regional San Rafaal




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27

